
CIBL RULES 2016/17 
TEAMS: 

All teams must have a Coach and/or Representative 

League Fee:  $400.00 (Due no later than September 30th 2016) 

Uniforms provided by CIBL and must be handed in at the end of every game 

Tshirts may be worn but must be the same colours of the team jersey 

In an effort to work with our sponsor, players are asked to try to abstain from wearing RED during game times 

Up to, but not exceeding, 10 players may be uniformed during games 

Players are allowed to transfer teams. Notice must be given to both coaches and the CIBL league commissioner for 
review. (Note: The transfer deadline is scheduled for the end of Week 5.  All players are locked into their teams after this 
point and no exceptions will be made)  

Expected to adhere to BBA Code of Conduct (Found on www.bermudabasketball.org under About Us) 

ROSTERS: 
All teams have open rosters 
Each team has up to, but not exceeding, 3 “Top Tier Players” (listing attached) who may be included on the team roster. 
 
CONDUCT: 
PLAYERS: 
Technical fouls, Intentional/flagrant fouls & Disorderly Conduct (examples: Vulgar and explicit outbursts, Threatening 
posture, Insubordination, etc) are punishable by technical foul or suspension. Intentional/flagrant fouls & Disorderly 
conduct will be determined after discussion with referee and league commissioner(s).  
 
 
TIMING: 
Games will consist of 2 x 20 minute halves.  
Clock stops only on FREE THROWS and TIME OUTS. Clock will stop on made baskets within the final 2 minutes of 
regulation time and the final 2 minutes of overtime. 
24 second shot clock 
WarmUps: 10 minutes pregame warmup. 5 minutes halftime warmup.   
Optional additional 5 minutes time allotted for team without 5 players at official start time before forfeiture. 
In the event of overtime, 5 minutes will be added per overtime period.  
 
ADMIN: 
2 timeouts allotted in the 1st half  and 3 timeouts allotted in the 2nd half  
2 referees 
1 scorekeeper 
1 timekeeper 
 
SEASON: 
21 season games 
AllStar Game details to be determined (Dunk competition to be considered as an addition for 2016 AllStar Game) 
Single elimination playoffs with a best 2 out of 3 winners final 
( Note:  In order for a player to be eligible to play in the playoffs, the player must have played in at least 5 season games. 
Any team using a player who has not met the criteria will be given a forfeit for that game) 
 
COMMITTEE: 
Kenny Simmons 
Lamumba Tucker 
Joshua Nesbitt 
 
REFEREES: 
Tim Trott  
Jonathan Walker  
Andrew  
(Additional referees to be sought) 


